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5-1 E um termo usado para designar os fis de animes e mangas.
No Japio, é utilizado para designar pessoas que sdo consideradas fis extremistas de determinado assunto, esporte,
programa de televisdo, hobby e etc.

Também no Japao, a figura do Otaku pode ser caracterizada como sendo a de um individuo que busca se isolar
socialmente, dedicando-se obsessivamente a um hobby ou atividade especifica.
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5-2 E uma das quatro formas tradicionais de teatro japonés (Patriménio Intangivel da Humanidade pela UNESCO,
em 2005), sendo que os outros sdo o Noh, o Kyogen e o teatro de fantoches Bunraku.
O Kabuki se desenvolveu durante os mais de 250 anos de paz do periodo Edo.
Em contraste as outras formas classicas de teatro, hoje em dia, o Kabuki continua sendo consideravelmente
popular, sendo encenado regularmente para publicos entusiasmados nos teatros como o Kabukiza de Téquio, o

Minamiza de Kyoto e o Shochikuza de Osaka.
(8 &)

5-3 E um heréi popular do folclore japonés, cuja lenda é datada no periodo Edo, e originario da Provincia de Okayama.
Hoje em dia, Momotard é um dos personagens mais famosos do Japdo, como um modelo ideal para criangas jovens
por sua amabilidade, bravura, poder e cuidado para com seus pais. Momo significa péssego e taro, filho mais velho
da familia.
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5-4 E um sistema introduzido em 2000, que transfere uma série de feriados nacionais para as segundas-feiras,
deixando o fim de semana mais longo e tornando a semana de trabalho mais curta.
Alei estabelece ainda que, quando um feriado calha num domingo, o dia 1til seguinte passa a ser feriado nacional.
Um dos principais objetivos da criagdo deste sistema é aumentar o fluxo de turismo doméstico no Japao,
possibilitando 4 populag¢do viajar no fim de semana prolongado.




